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COMPETENCES
TECHNIQUES

Langages de programmation
« Python
« C++
« Php
« HTML
« CSS

Frameworks

« Django
» Spring Boot
» Flutter

(SN

« WordPress

Outils

» Visual Studio Code
o IntelliJ

Bases de données
+ PostgreSQL
« MySQL
« MS SQL Server
« Oracle

Systémes de version de code
+ Git
« GitHub
En Cours d'Apprentissage
+ Big Data
« Intelligence Artificielle

Centres d'Intérét

« Sport
« Football

GADJENOU KOFFI RICHARD

DEVELOPPEUR LOGICIEL

PROFIL PERSONNEL

Passionné par le développement logiciel et les technologies
émergentes, je suis a la recherche d'opportunités stimulantes
dans le domaine de l'informatique. Fort de 3 ans d'expérience
dans la conception et la mise en place de logiciels sur mesure, je
cherche a contribuer avec mes compétences polyvalentes en
programmation et ma capacité a résoudre des problemes.

FORMATION PROFESSIONNELLE

IAI-TOGO (Institut Africaine d'Informatique)
« Inscrit Depuis sept. 2020
« Cours de programmation et de développement de
logiciel pour I’amélioration des compétences.
« Cours de réseau informatique.
« Cours de la Cybersécurité et de la Cryptographie
- Big data
Expérence professionnelle

Indigo, Lomé-TOGO

« Conception et mise en place d’un site sur mesure.

« Maitrise des langages de programmation tels que php,
Javascript, HTML, CSS.

« Utilisation fréquente de CMS tels que WordPress
pour la création de sites web sur mesure.

Amana235, N’djamena-TCHAD

« Conception et mise en place d’un site sur mesure.

« Maitrise des langages de programmation tels que php,
Javascript, HTML, CSS.

. Utilisation fréquente de CMS tels que WordPress
pour la création de sites web sur mesure.

Projets Réalisés
« Application de gestion de vente d'eau (Django)
« Application de gestion des livres (Spring Boot)
« Application de recherche des médecins (Flutter)
« Application e-commerce (Flutter)
« Application de conversion de devise (Python)
« Projet d’IA: Prédiction d’un Match de Football
« Application de calcule de IMC (Javascript)
« Interface graphique de gestion des films (Python,
PySide6)
« API de gestion des comptes bancaires (Spring Boot)
« Application météo (Javascript)



